Spielanleitung «Solitaire»

Fiir 1 Person

Inhalt:
1 Grundplatte
33 Spielstdbe (1 Reservestab)

Vorbereitung:
Stecke alle Spielstdbe in die Locher der Grundplatte, wobei das Loch in
der Mitte frei bleibt.

Spielablauf:

Durch Uberspringen von Spielstiben sollen moglichst viele Stibe aus
dem Spiel genommen werden. Jedes Mal, wenn mit einem Stab {iber
einen anderen gesprungen wird, darf der iibersprungene Stab aus dem
Spiel genommen werden. Es darf immer nur iiber einen Stab
gesprungen werden und das Ziel-Loch muss leer sein. Waagerechte und
senkrechte Spriinge sind erlaubt, diagonale jedoch nicht.

Spielende:

Sobald kein weiterer Sprung moglich ist, endet das Spiel, und die
verbleibenden Spielstdbe werden als Minuspunkte gezahlt. Erfahrene
Spieler schaffen es manchmal, dass am Ende nur ein einziger Spielstab
- in der Mitte der Grundplatte - iibrig bleibt.

LT Schveinerin

traumjob-schreiner.ch

Spielanleitung «Solitaire»

Fiir 1 Person

Inhalt:
1 Grundplatte
33 Spielstdbe (1 Reservestab)

Vorbereitung:
Stecke alle Spielstdbe in die Locher der Grundplatte, wobei das Loch in
der Mitte frei bleibt.

Spielablauf:

Durch Uberspringen von Spielstiben sollen moglichst viele Stibe aus
dem Spiel genommen werden. Jedes Mal, wenn mit einem Stab {iber
einen anderen gesprungen wird, darf der iibersprungene Stab aus dem
Spiel genommen werden. Es darf immer nur iiber einen Stab
gesprungen werden und das Ziel-Loch muss leer sein. Waagerechte und
senkrechte Spriinge sind erlaubt, diagonale jedoch nicht.

Spielende:

Sobald kein weiterer Sprung moglich ist, endet das Spiel, und die
verbleibenden Spielstdbe werden als Minuspunkte gezahlt. Erfahrene
Spieler schaffen es manchmal, dass am Ende nur ein einziger Spielstab
- in der Mitte der Grundplatte - iibrig bleibt.

Traumjob
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Spielanleitung «Solitaire»

Fiir 1 Person

Inhalt:
1 Grundplatte
33 Spielstdbe (1 Reservestab)

Vorbereitung:
Stecke alle Spielstdbe in die Locher der Grundplatte, wobei das Loch in
der Mitte frei bleibt.

Spielablauf:

Durch Uberspringen von Spielstiben sollen moglichst viele Stébe aus
dem Spiel genommen werden. Jedes Mal, wenn mit einem Stab {iber
einen anderen gesprungen wird, darf der iibersprungene Stab aus dem
Spiel genommen werden. Es darf immer nur iiber einen Stab
gesprungen werden und das Ziel-Loch muss leer sein. Waagerechte und
senkrechte Spriinge sind erlaubt, diagonale jedoch nicht.

Spielende:

Sobald kein weiterer Sprung moglich ist, endet das Spiel, und die
verbleibenden Spielstdbe werden als Minuspunkte gezahlt. Erfahrene
Spieler schaffen es manchmal, dass am Ende nur ein einziger Spielstab
- in der Mitte der Grundplatte - iibrig bleibt.

LTI Schveinerin

traumjob-schreiner.ch

Spielanleitung «Solitaire»

Fiir 1 Person

Inhalt:
1 Grundplatte
33 Spielstdbe (1 Reservestab)

Vorbereitung:
Stecke alle Spielstdbe in die Locher der Grundplatte, wobei das Loch in
der Mitte frei bleibt.

Spielablauf:

Durch Uberspringen von Spielstiben sollen méglichst viele Stibe aus
dem Spiel genommen werden. Jedes Mal, wenn mit einem Stab {iber
einen anderen gesprungen wird, darf der iibersprungene Stab aus dem
Spiel genommen werden. Es darf immer nur iiber einen Stab
gesprungen werden und das Ziel-Loch muss leer sein. Waagerechte und
senkrechte Spriinge sind erlaubt, diagonale jedoch nicht.

Spielende:

Sobald kein weiterer Sprung moglich ist, endet das Spiel, und die
verbleibenden Spielstdbe werden als Minuspunkte gezahlt. Erfahrene
Spieler schaffen es manchmal, dass am Ende nur ein einziger Spielstab
- in der Mitte der Grundplatte - iibrig bleibt.

LTI Schveinerin

traumjob-schreiner.ch
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