Inhalt:

1 Sechs-Raus-Spiel
1 Wiirfel

50 Spielstabe

Vorbereitung:

Zu Beginn erhalt jede Spielerin und jeder Spieler zwischen 5
und 10 Spielstébe. Die genaue Anzahl kann je nach
gewitinschter Spieldauer gemeinsam festgelegt werden.

Spielablauf:

Die erste Person wirfelt. Entsprechend der gewdirfelten
Zahl wird ein eigener Spielstab in das Loch mit derselben
Zahl gesteckt. Wird beispielsweise eine 3 gewdrfelt, darf ein
Spielstab in das Loch mit der Zahl 3 gesetzt werden. Ist das
entsprechende Loch bereits besetzt, muss der dort
befindliche Spielstab enthommen und vom wiirfelnden
Spieler tbernommen werden. Anschliessend ist die nachste
Person an der Reihe. Wird eine 6 gewdrfelt, darf ein eigener
Spielstab in die Box versenkt werden. Dieser Spielstab ist
damit aus dem Spiel.

Spielende:
Das Spiel endet, sobald eine Spielerin oder ein Spieler alle
eigenen Spielstabe in der Box versenkt hat. Diese Person

gewinnt das Spiel. T[ﬂumjﬂb
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